ﬁ%lﬁlsgtozﬁg Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

AVVISO - 136777, 09/10/2024, FSE+, Agenda NORD
CANDIDATURA N. 6885
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. CASTELLANZA
Codice meccanografico VAIC81700P
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA DEI PLATANI 5
Provincia VARESE
Comune CASTELLANZA
CAP 21053
Telefono 0331504233
Email VAIC81700P@istruzione.it
Sito web https://www.istitutocomprensivocastellanza.edu.it/
Numero Alunni 387
Plessi VAIC81700P
VAEE81701R
VAEE81702T
VAMMS81701Q

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

15/11/2024 14:00



FI%E?AOTE?E Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD

Istituto VAIC81700P - I.C. CASTELLANZA
Codice candidatura 6885

Importo totale richiesto € 64.200,00

Num. Prot. Delibera Collegio 2690/E

docenti

Data Delibera Collegio docenti 22/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 5322/U

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 15/11/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A2.B - Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di €12.120,00
competenza
ESO4.6.A1.B - Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di € 52.080,00
competenza
TOTALE PROGETTI € 64.200,00

15/11/2024 14:00



ﬁ-%E?A%ﬁzg Cofinanziato aOn 2 n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r dell Chidruséone
dall'Unione europea SP o el Offorits

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua madre

ESO4.6.A1.B Lingua madre

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero

computazionale e della
creativita digitale

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creativita digitale

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

15/11/2024 14:00

Titolo

Why not? ("Manzoni")

Why not? ("De Amicis")

Imparo a conoscere e usare
meglio la mia lingua
("Manzoni'")

Imparo a conoscere e usare
meglio la mia lingua ("De
Amicis")

| conti tornano? ("Manzoni")

| conti tornano? ("De Amicis")

Scienze attive ("Manzoni")
Scienze attive ("De Amicis")

Mondo digitale ("Manzoni")

Mondo digitale ("De Amicis")

Importo

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€ 6.660,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 64.200,00



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Progetto: Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di competenza

ESO4.6.A2
ESO4.6.A2.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

15/11/2024 14:00

ESO4.6.A2.B - Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di
competenza

Il progetto ha per obiettivo fondamentale quello di implementale e
affinare le competenze di base degli studenti della Scuola
Primaria dell'lstituto Comprensivo relativamente ai seguenti
ambiti; linguistico (sia per quanto riguarda la lingua italiana sia per
guanto concerne le lingue straniere), matematico e scientifico.
Inoltre, uno spazio particolare sara riservato alla costruzione e
all'implementazione delle competenze digitali, dato che tale
settore, giorno dopo giorno, ha rilevanti implicazioni nella vita
guotidiana delle persone. Oltre a questi ambiti, il progetto ambisce
a promuovere valori trasversali come la collaborazione, la
comunicazione efficace, la creativita, I'espressivita che
rappresentano i cardini per lo sviluppo di una mentalita aperta e
pronta ad affrontare la complessita del presente e le sfide del
futuro.

J24D24002030007
10/02/2025
22/12/2026

2

€12.120,00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale
55971 - Mondo digitale ("Manzoni")

Il progetto ha lo scopo di introdurre i bambini della Scuola
Primaria al pensiero computazionale e alle basi del coding,
sviluppando al contempo la loro creativita digitale. Attraverso un
approccio ludico e pratico, i bambini imparano a risolvere problemi
in modo logico e a esprimere le proprie idee con strumenti digitali,
acquisendo competenze preziose per il mondo di oggi. Utilizzando
programmi base come "Scratch”, gli studenti imparano a
programmare progetti animati e interattivi. Questo approccio li
incoraggia a pensare in modo sequenziale e a capire come i
comandi si combinano per produrre effetti. | discenti possono,
inoltre, imparare ad usare applicativi semplici e intuitivi per il
disegno digitale con lo scopo di migliorare la coordinazione mano-
occhio e per comprendere i principi di base del design digitale: in
tal modo si offre loro anche un nuovo modo di esprimere idee
artistiche.

05/10/2026
18/12/2026
VAEE81702T
20

30

Alunne/i scuola Primaria



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mondo digitale ("Manzoni")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale
55972 - Mondo digitale ("De Amicis")

Il progetto ha lo scopo di introdurre i bambini della Scuola
Primaria al pensiero computazionale e alle basi del coding,
sviluppando al contempo la loro creativita digitale. Attraverso un
approccio ludico e pratico, i bambini imparano a risolvere problemi
in modo logico e a esprimere le proprie idee con strumenti digitali,
acquisendo competenze preziose per il mondo di oggi. Utilizzando
programmi base come "Scratch”, gli studenti imparano a
programmare progetti animati e interattivi. Questo approccio li
incoraggia a pensare in modo sequenziale e a capire come i
comandi si combinano per produrre effetti. | discenti possono,
inoltre, imparare ad usare applicativi semplici e intuitivi per il
disegno digitale con lo scopo di migliorare la coordinazione mano-
occhio e per comprendere i principi di base del design digitale: in
tal modo si offre loro anche un nuovo modo di esprimere idee
artistiche.

05/10/2026
18/12/2026
VAEE81701R
20

30

Alunne/i scuola Primaria



COESIONE
ITALIA 21-27

»

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mondo digitale ("De Amicis")

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

Progetto: Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di competenza

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

15/11/2024 14:00

ESO4.6.A1.B - Fondamenta di crescita: percorsi inclusivi di
competenza

Il progetto ha per obiettivo fondamentale quello di implementale e
affinare le competenze di base degli studenti della Scuola
Primaria dell'lstituto Comprensivo relativamente ai seguenti
ambiti: linguistico (sia per quanto riguarda la lingua italiana sia per
guanto concerne le lingue straniere), matematico e scientifico.
Inoltre, uno spazio particolare sara riservato alla costruzione e
all'implementazione delle competenze digitali, dato che tale
settore, giorno dopo giorno, ha rilevanti implicazioni nella vita
guotidiana delle persone. Oltre a questi ambiti, il progetto ambisce
a promuovere valori trasversali come la collaborazione, la
comunicazione efficace, la creativita, I'espressivita che
rappresentano i cardini per lo sviluppo di una mentalita aperta e
pronta ad affrontare la complessita del presente e le sfide del
futuro.

J24D24002020007
10/02/2025
30/06/2026

8

€ 52.080,00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
55498 - Why not? ("Manzoni")

Il modulo & finalizzato a migliorare le competenze linguistiche
degli studenti della Scuola Primaria relativamente alla lingua
inglese. Il progetto mira a rendere I'apprendimento dell'inglese
coinvolgente e stimolante, puntando su attivita interattive e
pratiche che permettano agli studenti di utilizzare la lingua in
contesti reali e divertenti, potenziando le loro capacita di ascolto,
comprensione e conversazione. Gli studenti potranno partecipare
a laboratori di conversazione in cui si metteranno in atto attivita
come la messa in scena di dialoghi relativi alle situazioni del
quotidiano, al fine di migliorare la fluidita espressiva e I'utilizzo
consapevole dell'espressione in lingua straniera. Attraverso l'uso
di storie semplici raccontate ai discenti, questi ultimi potranno poi
effettuare delle verifiche di comprensione di quanto ascoltato: in
un secondo momento potranno anche provare a riferire in
maniera essenziale cid che e stato loro raccontato. Tali attivita si
presenterebbero come opportune nel processo di arricchimento
del lessico della lingua straniera usata e rafforzerebbero i processi
linguistici che si metto in atto nella mente nel momento in cui si
abbandona la propria lingua madre per esprimersi con una
seconda lingua. Anche la realizzazione di giornate a tema
relativamente i costumi, gli usi e le tradizioni inglesi e americani
potra rappresentare un valido contributo nel processo di
conoscenza di un sistema culturale in ogni caso comungue
diverso da quello italiano.

10/02/2025
20/06/2025
VAEE81702T
20

30

Alunne/i scuola Primaria



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Why not? ("Manzoni")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Scienze
55603 - Scienze attive ("Manzoni")

| progetto mira a rendere I'apprendimento delle scienze
un’esperienza pratica e coinvolgente, che sviluppi negli studenti
curiosita, capacita di osservazione e metodo scientifico.
Attraverso esperimenti, esplorazioni sul campo e attivita
laboratoriali, gli studenti vengono introdotti al mondo della scienza
in modo semplice ma profondo, scoprendo i fenomeni naturali e le
loro applicazioni nella vita quotidiana. Gli studenti possono
partecipare a laboratori in cui osservano e studiano elementi
naturali come le piante e in tal modo possono esaminare
direttamente i fenomeni naturali e registrarli su appositi supporti
cartacei o interattivi al fine di monitorarne i processi. Inoltre,
sempre nell'ottica della sperimentazione, possono essere coinvolti
in esperimenti semplici e sicuri, come la costruzione di circuiti
elettrici di base, la creazione di soluzioni e miscele e
I'osservazione di reazioni chimiche non pericolose: questi
esperimenti stimolano la curiosita e favoriscono la comprensione
dei concetti base. Si possono anche prevedere attivita che
stimolino la riflessione degli studenti relativamente gli effetti dei
cambiamenti climatici.

13/10/2025
23/01/2026
VAEE81702T
20

30

Alunne/i scuola Primaria

11



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze attive ("Manzoni")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Matematica
55535 - | conti tornano? ("Manzoni")

Il progetto & mirato a migliorare le competenze matematiche degli
studenti della Scuola Primaria, incoraggiando una comprensione
pratica e profonda dei concetti fondamentali attraverso attivita
interattive e coinvolgenti. L'obiettivo € quello di costruire una
solida base matematica, stimolando la curiosita e il pensiero
logico, e facendo si che i bambini vedano la matematica come
una materia divertente e applicabile nella vita quotidiana.
Attraverso la costituzione di attivita pratiche, gli studenti si
interfacceranno con strumenti concreti per avvicinarsi a concetti di
natura piu astratta come la misurazione, I'errore, le unita di misura
e il frazionamento. Si cerchera, in ogni caso, di lavorare anche sul
pensiero logico, ponendo i discenti di fronte a sfide che richiedono
abilita di calcolo e problem-solving. Tale attivita potra essere
condotta anche per mezzo della dimensione ludica, ricorrendo
all'uso di giochi come il sudoku, gli scacchi, la dama. Sempre
nell'ottica di rendere gli studenti consapevoli relativamente quanto
la matematica sia importante nel quotidiano, potranno essere
realizzate anche attivita come la simulazione di una spesa o
l'adattamento di una ricetta per un maggior o minor numero di
commensali. Gli studenti potrebbero anche iniziare a esplorare la
logica della programmazione prima con giochi e attivita senza
computer, per poi essere introdotti a semplici piattaforme di
coding per bambini, come "Scratch”, per imparare a
“programmare” piccoli progetti matematici e divertirsi con il
pensiero computazionale.

10/02/2025
20/06/2025
VAEES81702T
20

30

Alunne/i scuola Primaria

13



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

| conti tornano? ("Manzoni")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria
55495 - Why not? ("De Amicis")

Il modulo & finalizzato a migliorare le competenze linguistiche
degli studenti della Scuola Primaria relativamente alla lingua
inglese. Il progetto mira a rendere I'apprendimento dell'inglese
coinvolgente e stimolante, puntando su attivita interattive e
pratiche che permettano agli studenti di utilizzare la lingua in
contesti reali e divertenti, potenziando le loro capacita di ascolto,
comprensione e conversazione. Gli studenti potranno partecipare
a laboratori di conversazione in cui si metteranno in atto attivita
come la messa in scena di dialoghi relativi alle situazioni del
quotidiano, al fine di migliorare la fluidita espressiva e I'utilizzo
consapevole dell'espressione in lingua straniera. Attraverso l'uso
di storie semplici raccontate ai discenti, questi ultimi potranno poi
effettuare delle verifiche di comprensione di quanto ascoltato: in
un secondo momento potranno anche provare a riferire in
maniera essenziale cid che e stato loro raccontato. Tali attivita si
presenterebbero come opportune nel processo di arricchimento
del lessico della lingua straniera usata e rafforzerebbero i processi
linguistici che si metto in atto nella mente nel momento in cui si
abbandona la propria lingua madre per esprimersi con una
seconda lingua. Anche la realizzazione di giornate a tema
relativamente i costumi, gli usi e le tradizioni inglesi e americani
potra rappresentare un valido contributo nel processo di
conoscenza di un sistema culturale in ogni caso comungue
diverso da quello italiano.

10/02/2025
20/06/2025
VAEE81701R
20

30

Alunne/i scuola Primaria

15



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Why not? ("De Amicis")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Scienze
55602 - Scienze attive ("De Amicis")

| progetto mira a rendere I'apprendimento delle scienze
un’esperienza pratica e coinvolgente, che sviluppi negli studenti
curiosita, capacita di osservazione e metodo scientifico.
Attraverso esperimenti, esplorazioni sul campo e attivita
laboratoriali, gli studenti vengono introdotti al mondo della scienza
in modo semplice ma profondo, scoprendo i fenomeni naturali e le
loro applicazioni nella vita quotidiana. Gli studenti possono
partecipare a laboratori in cui osservano e studiano elementi
naturali come le piante e in tal modo possono esaminare
direttamente i fenomeni naturali e registrarli su appositi supporti
cartacei o interattivi al fine di monitorarne i processi. Inoltre,
sempre nell'ottica della sperimentazione, possono essere coinvolti
in esperimenti semplici e sicuri, come la costruzione di circuiti
elettrici di base, la creazione di soluzioni e miscele e
I'osservazione di reazioni chimiche non pericolose: questi
esperimenti stimolano la curiosita e favoriscono la comprensione
dei concetti base. Si possono anche prevedere attivita che
stimolino la riflessione degli studenti relativamente gli effetti dei
cambiamenti climatici.

26/01/2026
12/06/2026
VAEE81701R
20

30

Alunne/i scuola Primaria

17



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze attive ("De Amicis")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E .‘
COMPETENZE

Cofinanziato { - - (’tf:.ﬂfr‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':"‘i‘_f:r".:r":'nxr'r e
dall'Unione europea -, o dod Oiferst:

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

15/11/2024 14:00

MODULO

Lingua madre

55473 - Imparo a conoscere e usare meglio la mia lingua
("Manzoni')

L'iniziativa mira a migliorare le competenze linguistiche,
relativamente la lingua italiana, degli alunni frequentanti la scuola
primaria dell'lstituto Comprensivo. Saranno organizzate attivita
volte soprattutto ad affinare le capacita di comprensione dei testi
scritti e a favorire un percorso di crescita nell'ambito
dell'acquisizione e del perfezionamento degli strumenti propri di
una corretta esposizione orale e scritta. In entrambi quest'ultimi
casi, inoltre, si cerchera, per quanto possibile relativamente il
target degli studenti, di lavorare sullo sviluppo di un metodo di
ragionamento articolato e connesso che possa quindi porsi quale
strumento utile all'attivita argomentativa e alla costruzione di un
pensiero critico autonomo e originale. Si cerchera di lavorare
sull'uso dei diversi registri comunicativi in base alle situazioni e
sulla lettura espressiva dei testi. Quest'ultima, infatti, aiutera i
bambini a sviluppare la dizione e la capacita di interpretazione.
Per far si che i discenti possano anche superare il cosiddetto
"blocco dello scrittore", potra essere messo in atto un laboratorio
di scrittura creativa dove si potranno elaborare brevi testi a partire
da incipit o immagini. Utile sara anche I'approccio al dizionario
affinché gli studenti possano imparare a consultarlo al fine di
chiarire il significato delle parole e ricorrere all'uso di sinonimi per
ampliare la varieta e la ricchezza espressiva. L'appena enunciato
obiettivo potra essere perseguito anche ricorrendo alla
dimensione ludica, attraverso l'uso di giochi come i cruciverba e i
rebus. Al fine di sviluppare anche le competenze sociali e di
collaborazione, inoltre, potra anche essere redatto un giornale di
classe dove ciascun componente concorrera alla creazione del
numero fornendo "articoli" di vario genere, interviste e illustrazioni.

26/01/2026
12/06/2026
VAEE81702T
20

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Imparo a conoscere e usare meglio la mia lingua (*Manzoni")

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

15/11/2024 14:00



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E .‘
COMPETENZE

Cofinanziato { - - (’tf:.ﬂfr‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':"‘i‘_f:r".:r":'nxr'r e
dall'Unione europea -, o dod Oiferst:

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

15/11/2024 14:00

MODULO

Lingua madre

55467 - Imparo a conoscere e usare meglio la mia lingua ("De
Amicis")

L'iniziativa mira a migliorare le competenze linguistiche,
relativamente la lingua italiana, degli alunni frequentanti la scuola
primaria dell'lstituto Comprensivo. Saranno organizzate attivita
volte soprattutto ad affinare le capacita di comprensione dei testi
scritti e a favorire un percorso di crescita nell'ambito
dell'acquisizione e del perfezionamento degli strumenti propri di
una corretta esposizione orale e scritta. In entrambi quest'ultimi
casi, inoltre, si cerchera, per quanto possibile relativamente il
target degli studenti, di lavorare sullo sviluppo di un metodo di
ragionamento articolato e connesso che possa quindi porsi quale
strumento utile all'attivita argomentativa e alla costruzione di un
pensiero critico autonomo e originale. Si cerchera di lavorare
sull'uso dei diversi registri comunicativi in base alle situazioni e
sulla lettura espressiva dei testi. Quest'ultima, infatti, aiutera i
bambini a sviluppare la dizione e la capacita di interpretazione.
Per far si che i discenti possano anche superare il cosiddetto
"blocco dello scrittore", potra essere messo in atto un laboratorio
di scrittura creativa dove si potranno elaborare brevi testi a partire
da incipit o immagini. Utile sara anche I'approccio al dizionario
affinché gli studenti possano imparare a consultarlo al fine di
chiarire il significato delle parole e ricorrere all'uso di sinonimi per
ampliare la varieta e la ricchezza espressiva. L'appena enunciato
obiettivo potra essere perseguito anche ricorrendo alla
dimensione ludica, attraverso l'uso di giochi come i cruciverba e i
rebus. Al fine di sviluppare anche le competenze sociali e di
collaborazione, inoltre, potra anche essere redatto un giornale di
classe dove ciascun componente concorrera alla creazione del
numero fornendo "articoli" di vario genere, interviste e illustrazioni.

13/10/2025
23/01/2026
VAEE81701R
20

30
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Imparo a conoscere e usare meglio la mia lingua ("De Amicis™)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

15/11/2024 14:00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

15/11/2024 14:00

MODULO

Matematica
55533 - | conti tornano? ("De Amicis")

Il progetto & mirato a migliorare le competenze matematiche degli
studenti della Scuola Primaria, incoraggiando una comprensione
pratica e profonda dei concetti fondamentali attraverso attivita
interattive e coinvolgenti. L'obiettivo € quello di costruire una
solida base matematica, stimolando la curiosita e il pensiero
logico, e facendo si che i bambini vedano la matematica come
una materia divertente e applicabile nella vita quotidiana.
Attraverso la costituzione di attivita pratiche, gli studenti si
interfacceranno con strumenti concreti per avvicinarsi a concetti di
natura piu astratta come la misurazione, I'errore, le unita di misura
e il frazionamento. Si cerchera, in ogni caso, di lavorare anche sul
pensiero logico, ponendo i discenti di fronte a sfide che richiedono
abilita di calcolo e problem-solving. Tale attivita potra essere
condotta anche per mezzo della dimensione ludica, ricorrendo
all'uso di giochi come il sudoku, gli scacchi, la dama. Sempre
nell'ottica di rendere gli studenti consapevoli relativamente quanto
la matematica sia importante nel quotidiano, potranno essere
realizzate anche attivita come la simulazione di una spesa o
l'adattamento di una ricetta per un maggior o minor numero di
commensali. Gli studenti potrebbero anche iniziare a esplorare la
logica della programmazione prima con giochi e attivita senza
computer, per poi essere introdotti a semplici piattaforme di
coding per bambini, come "Scratch”, per imparare a
“programmare” piccoli progetti matematici e divertirsi con il
pensiero computazionale.

10/02/2025
20/06/2025
VAEE81701R
20

30

Alunne/i scuola Primaria

23



COESIONE
ITALIA N-27

Cofinanziato
dall'Unione europea

Oflendlere doll Hhirusione

e del © a"(r{-ﬂ?-*-

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

| conti tornano? ("De Amicis")

Tipo Costo Voce di costo
Base Esperto
Base Tutor
Gestione Gestione
Opzionale Figura aggiuntiva
TOTALE

DICHIARAZIONI

Modalita calcolo
Costo ora formazione
Costo ora formazione
Costo ora persona

Costo partecipante

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

15/11/2024 14:00

24



		2024-11-15T14:00:55+0100
	VRDGNZ68H18E514Q




